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Jak hrat?

1. Hra je ftizena pomoci herniho
systému http://www.muzeumbv.cz/
ztracenabreclav

2. K prihlaseni do herniho systému je
potieba nejdfive na stejné strance
registrovat vas tym.

3. V hernim systému najdete vSechny
dulezité pokyny a také do néj budete
zadavat vSechna hesla, ktera béhem
hry ziskate.

4. Kromé této herni brozury, telefonu
s pfipojenim nainternet budete ke hie
potiebovat jesté tuzku ¢i propisku.

5. Hra fyzicky zacina v jizni ¢asti Sadu
28. rijna v Breclavi.

Stanovisté

+ Hra obsahuje 4 stanoviste a 1 bonus.

« Stanovisté jsou o¢islovana od 1 a je mozné
je navstivit pouze v tomto poradi.

» Bonusové stanovisté se zobrazi teprve
po dokonceni vSech 4 stanovist hry.

« Priichod hrou zobrazuje schéma niZze.

Ukoly

« ZavyreSeni ukolt ziskavate body.

 Pocet ziskanych boda se lisi podle toho,
zda jste kol vytesili bez pomoci, vzali si
v hernim systému napovédu ¢i feseni.
— VyteSeni tikolu: zisk 10 bodu
— Napovéda k presunu: -2 body
— Népovéda k tikolu: -5 bodt
— Preskoceni stanoviste zobrazenim

spravného feSeni: 0 bodu

A) Odemknuti stanovisté

 Resenim tikolu je vzdy jednoslovné
smysluplné heslo - v piipadé, Ze vam
vyjde véta (napf. heslem je breclav),
zadavéte jen slovo ,bieclav*.

» Pokud zadate dvé Spatna hesla po sobg,
dalsi miZzete zadat aZ za 2 minuty.

« Ukoly spolu vzijemné nesouvisi, kazdy
je potteba fesit samostatné.

+ Ve hie pouzivame anglickou abecedu
0 26 znacich (CH jsou 2 riizna pismena).

Vétsinu  zadani  ziskate  elektronicky
v hernim systému, nékteré ukoly vsSak
mohou vyzadovat i praci s touto brozurkou
¢ dal$imi hernimi materidly. V takovém
pripadé vas vSak systém upozorni. VSe ostatni,
co potiebujete k vyfeSeni tkolu, najdete
v blizkém okoli nebo si to nesete s sebou.

Pfibéh

Pii presunech a také na jednotlivych
stanovistich vdm bude systém po castech
odhalovat piibéh hry. Text piibéhu
neobsahuje Zadné Sifry, ale informace
z né&j muzete pri feSeni jednotlivych
ukolti vyuzit. Doporucujeme jej Cist
velmi pozorné!

Fair Play

Neprozrazujte prosim reseni ukoli. Je t€zké
si hru uzit, pokud znate doptedu reseni Sifer.
Zaroven vas prosime, abyste se ke vSem
hernim prvkiim chovali ohleduplné.

zadanim pristupového kodu nalezeného na misté

start =)

C) Pfesun na dalsi stanovisté .
SH- ~->cil

B) Reseni tikolu na stanovisti
a jeho splnéni zadanim hesla ziskaného z Ukolu

Ztracena
Breclav

Jsem Rudolf Zaoral. Ze VAm moje jméno
nic nerikd? V Breclavi jsem ptisobil
jako nadrazni velitel, ¢len méstského
zastupitelstva a starosta. O Breclavi vim
mnohé, a proto si Vam dnes dovolim
délat pravodce.

Mésto né€kdy pripomina ledovec. Stavby
a ulice plavou po hladiné casu! Skryté
zlstavaji souvislosti: zdklady domf, na
kterych vyrostly jiné domy, rozhovory lidi,
ktefi uz neziji, staré jizdni rady...

Prozil jsem v Bteclavi, kdysi zndmé spise
pod némeckym jménem Lundenburg,
vétsinu svého Zivota. Byl jsem u toho, kdyz
se z Breclavi stal spletity Zelezni¢ni uzel,
kdyz se ménilo koryto Dyje, kdyZz na mésto
padaly bomby za 2. svétové valky. Mésto
mého détstvi a mésto mého stari pripomina
dveé rlizné mista!

A béh déjin urdité zménil mnohé i do Vasich
dob. Dobrodruzné vyprava prave zacina!

Jak zacit hru?

Precetli jste si peclivé pravidla na predchozi strané a rozumite jim?
Precetli jste si livod do pribéhu?

Zaregistrovali jste si tym a prihlasili jste se do herniho systému?
Jste v sadech 28. fijna v Breclavi?

BN

Pokud jste na otazky odpovédéli ano, odemknéte si v online hernim systému
zadani prvniho tkolu pomoci pokynii u néj uvedenych.
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Narodni, podkiady k vkolu

Pismeno

taienkyzv e v @ g @ @ @ a v v w v a @ @;

20204

2010 1

2000 -

1990 1

1980 4

1970 1

1960 A

19504

1940 1

19304

1920 1

1910+

Prestavba, podkiady k tkolu
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Strasidla Okoli Breclavi

Podklady k tkolu Mapa, ktera se vam muze hodit
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Bratrstvi, podkiady k akolu
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Ztracena Bfeclav - pravodce Sifrovaci hrou

MESTSKE MUZEUM A GALERIE BRECLAV, pfispévkova organizace
sidl. Dukelskych hrdint 2747/4a, 690 02 Breclav
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