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Jak hrat?

1. Hra je fizena pomoci herniho
systému http://www.muzeumbv.cz/
zidovskabreclav

2. K prihlaseni do herniho systému je
potieba nejdfive na stejné strance
registrovat vas tym.

3. V hernim systému najdete vSechny
dulezité pokyny a také do néj budete
zadavat vSechna hesla, ktera béhem
hry ziskate.

4. Kromé této herni brozury, telefonu
s pfipojenim nainternet budete ke hie
potiebovat jesté tuzku ¢i propisku.

5. Hra fyzicky zac¢ind u Turistického
informacniho centra v ulici u Trzisté.

Stanovisté

+ Hra obsahuje 4 stanoviste a 1 bonus.

« Stanovisté jsou o¢islovana od 1 a je mozné
je navstivit pouze v tomto poradi.

» Bonusové stanovisté se zobrazi teprve
po dokonceni vSech 4 stanovist hry.

« Priichod hrou zobrazuje schéma nize.

Ukoly

« ZavyreSeni ukolt ziskavate body.

 Pocet ziskanych boda se lisi podle toho,
zda jste kol vytesili bez pomoci, vzali si
v hernim systému napovédu ¢i feseni.
— VyteSeni tikolu: zisk 10 bodu
— Napovéda k presunu: -2 body
— Népovéda k tikolu: -5 bodt
— Preskoceni stanoviste zobrazenim

spravného feSeni: 0 bodu

A) Odemknuti stanovisté

 Resenim tikolu je vzdy jednoslovné
smysluplné heslo - v pripadé, Ze vam
vyjde véta (napf. heslem je breclav),
zadavéte jen slovo ,bieclav*.

» Pokud zadate dvé Spatna hesla po sobg,
dalsi mtizete zadat az za 2 minuty.

« Ukoly spolu vzijemné nesouvisi, kazdy
je potteba fesit samostatné.

« Ve hfe pouzivime anglickou abecedu
0 26 znacich (CH jsou 2 riizna pismena).

Vétsinu  zadani  ziskate  elektronicky
v hernim systému, nékteré ukoly vSak
mohou vyzadovat i praci s touto brozurkou
¢ dal$imi hernimi materidly. V takovém
pripadé vas vSak systém upozorni. VSe ostatni,
co potfebujete k vyreSeni tkolu, najdete
v blizkém okoli nebo si to nesete s sebou.

Pribéh

Pii presunech a také na jednotlivych
stanovistich vadm bude systém po ¢astech
odhalovat pribéh hry. Text piibéhu
neobsahuje Zadné Sifry, ale informace
z né&j muzete pri feSeni jednotlivych
ukolti vyuzit. Doporucujeme jej Cist
velmi pozorné!

Fair Play

Neprozrazujte prosim reseni ukoli. Je t€zké
si hru vzit, pokud znate dopiedu fesend Sifer.
Zéroven vas prosime, abyste se ke vSem
hernim prvkiim chovali ohleduplné.

zadanim pristupového kédu nalezeného na misté
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C) Pfesun na dalsi stanovisté .
M- ~ > cil

B) Reseni tikolu na stanovisti
a jeho splnéni zadanim hesla ziskaného z tkolu

Zidovska
Breclav

Jmenuji se Hermann Hirsch Edler von
Kuffner. Dlouhé jméno s dlouhou rodovou
tradici staré zidovské rodiny.

Vsak také pribéh, ktery Vam vylic¢im, se
neda vtésnat do jednoho slova. Ne, nechci
tim Fict, Ze jsem hlavni osobou vypraveéni,
to by bylo prili§ neskromné. Tim hlavnim
hrdinou je samotné mésto, které jsem
miloval a s nimz jsem spojil sviij Zivot.

Breclav druhé poloviny 19. stoleti. Mésto
zasazené primyslovou revoluci. Mésto,
kde padaji hranice Zidovského ghetta,

kde je mozné, aby se starostou stal

¢lovek Zidovského ptivodu. Mésto tovaren,

pokroku, ale i tichych zékouti azkych ulicek. o Lt /,,//,]}/
==

Vlastné nevim, kolik z tohoto mésta

pretrvalo do Vasi doby. Ale néco snad prece.

Az se dotknete stinu staletych budov, pamatujte, Ze po stejnych mistech jsem kdysi
chodil j4 a moji pratelé. Potkavali jsme se na rozich stejnych ulic, pozorovali stejnou
feku. Co na tom, Ze ¢as promeénil vzhled téch mist.

Vy, kteri se vydavate na dobrodruznou vypravu plnou Sifer a tajemstvi, pfece dobfe vite,
Ze dtlezité véci jsou ty, které na prvni pohled nevidime...

Jak zacit hru?

Precetli jste si peclivé pravidla na predchozi strané a rozumite jim?
Precetli jste si livod do pribéhu?

Zaregistrovali jste si tym a prihlasili jste se do herniho systému?
Jste u Turistického informacniho centra v Breclavi (ulice u Trzisté)?

BN

Pokud jste na otazky odpovédéli ano, odemknéte si v online hernim systému
zadani prvniho tkolu pomoci pokynii u néj uvedenych.



Stvoreni svéta Co zceho?
Podklady k ukolu Podklady k ukolu
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Prostor na vase poznamky
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Zidovska Breclav - priivodce Sifrovaci hrou

MESTSKE MUZEUM A GALERIE BRECLAV, prispévkova organizace
sidl. Dukelskych hrdint 2747/4a, 690 02 Breclav

Text: Cryptomania s.r.o., www.cryptomania.cz
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