


1. Hrajefizena pomoci herniho systému
https://trails.cryptomania.cz/
vracimevodulesu

2. Kpfihlaseni do herniho systému je
potreba nejdfive registrovat tym.

3. Vhernim systému najdete vSechny
dulezité pokyny a také do néj budete
zadavat hesla, ktera béhem hry ziskate.

4. Kromé této herni brozury a telefonu
s pripojenim na internet budete ke hre
potrebovat jesté tuzku ¢i propisku.

5. Hru zahjjite zadanim pristupového
kodu z herni informacni cedule, ktera
se nachazi vedle budovy Inform.

a vzdeélavaciho centra Krivoklat.

Stanovisté

« Hra obsahuje 4 stanovisté a 3 bonusy.

« Stanovisté jsou oc¢islovana od 1 a je
mozné je navstivit pouze v tomto poradi.

+ Bonusova stanovisté se zobrazi teprve po
dokonceni vsech 4 stanovist hry.

« Priichod hrou zobrazuje schéma niZze.

Ukoly

« ZavyreSeni ukolt ziskavate body.

Pocet ziskanych bodi se lisi podle toho,

zda jste kol vyTesili bez pomoci nebo si

vzali v hernim systému napovédu ¢i feSeni.

— VyteSeni tikolu: zisk 10 bodu

— Preskoceni stanoviste zobrazenim
spravného feSeni: 0 bodu

— Napovéda k presunu: -2 body

— Népovéda k tikolu: -5 bodt

A) Odemknuti stanovisté

« Resenim tkolu je vzdy jednoslovné
smysluplné heslo - v piipadé, Ze
vam vyjde véta (napr. heslem je voda),
zadavéte jen slovo ,voda“.

+ Pokud zadate dveé Spatna hesla po sobé,
dalsi mtizete zadat az za 2 minuty.

« Ukoly spolu vzijemné nesouvisi, kazdy
je potteba fesit samostatné.

« Ve hie pouzivime anglickou abecedu
0 26 znacich (CH jsou 2 riizna pismena).

Vétsinu zad4ni ziskate elektronicky

v hernim systému, nékteré tikoly vsak mohou
vyZadovat i praci s touto brozurkou ¢i dalsimi
hernimi materidly. V takovém piipade vas
vsak systém upozorni. Vse ostatni,

co pottebujete k vyreSeni ikolu, najdete

v blizkém okoli nebo si to nesete s sebou.

Pribéh

Pii presunech a také na jednotlivych
stanovistich vam bude systém po ¢astech
odhalovat piibéh hry. Text piibéhu
neobsahuje Zadné Sifry, ale informace
z né&j muZete pri reseni jednotlivych
ukolt vyuzit. Doporucujeme jej ¢ist
velmi pozorné!

Fair Play

Neprozrazujte prosim FeSeni tikolti. Je tézké
si hru uzit, pokud znate doptedu fesend Sifer.
Zéaroven vas prosime, abyste se ke vsem
hernim prvkiim chovali ohleduplné.

zadanim pristupového kédu nalezeného na misté

>0

C) Pfesun na dalsi stanovisté
>0 ~->

B) Reseni Gikolu na stanovisti
a jeho splnéni zadanim hesla ziskaného z Ukolu

Ahoj, jsem kapka. Mala kapka vody. Obycejné
neobycejna. Jsem zakladem vseho Zivota na
nasi planeté. Podle mé se ji fika modra.

Aty ClovécCe, stejné jako dalsi zivi tvorové jsi
beze mé Gplné nahrany. Jsem tvoji soucasti,
a co vice, tvofim vic nez polovinu hmotnosti
tvého téla. Bez poziti tisicovek kapek kazdy

Vv

den jen tézko vydrzis. Usychas stejné lehce

jako kytka v kvétinadi, kterou zapomenes zalit.

Jsem tviij Zivot.

Jsme zvykli, Ze voda je dostupna vSude
kolem. Neni pro nas snadné si predstavit,
Ze bez vody bychom nepftezili ani tyden.

Dobrou zpravou je, Ze vody je na planeté
stéale stejné; tou varovnou je, Ze na
nékterych mistech ze zemské pevniny
rychle ubyva. Lesni ptida s porostem trav

a mechli miize pojmout obrovské mnozstvi
destovych srazek.

Pojd'te se projit lesem s kapkou vody
a dozvédét se, jak se ji v lese Zije.

1.  Precetlijste si peclivé pravidla na
predchozi strané a rozumite jim?

2. Precetlijste si ivod do pribéhu?

3. Zaregistrovali jste si tym a prihlasili
jste se do herniho systému?

4. Jste uInformacniho a vzdélavaciho
stfediska LCR KFrivoklat?

Pokud jste na otazky odpovédéli ano,
odemkneéte si v online hernim systému
zadani prvniho tikolu pomoci pokynii
u néj uvedenych.



podklady k ukolu
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Podklady k ukolu

1.

Modry pulec pluje mapou,
kde vyvéra, da se zit,
zvirata tu zlehka Slapou,
napit se ¢i ochladit.

2.

Sumivé zuréeni line se ze strané.
Ztrat prvni pismeno — boule ti zfistane.
Sportovec ve vedru skrta dve posledni.
Chces jméno muze? Tak nech jen tii
prostredni!

3.

Pod stiiskou ve stinu schoulen4,
ktistalem bohaté zdobena,

v 1ét€ ji naleznes radsi nez zlato.
Napij se, je u ni hrnecek na to!

4.

Dalekou cestu m4, od hor az do mofte,
poklidna dole a divoka nahote.

A jeji jméno je, snad nejsi zmaten,
stejné jak druhy pad clovéka z Athén.

5.

Mlha se rozpina, skiehota ptisera,
snad jenom blazni by ptisli sem za Sera.
Bludicka tady svou lucernu zhasin4,
pachne to zatuchle v bydlisti JoZina.

6.

Silnice m4 serpentinu,
pater zase lordézu
kiivka oblouk, ale inu,
co ma feka za pozu?






Podklady k ukolu Bez téhle tabulky ukol urcité nesplnite
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Podklady k bonusovému ukolu

1 2 3 4 5 6 7 8 9

Leknin bily

Borovice lesni

Pomnénka bahenni

Néaprstnik velkokvety

Vrba bila




Prostor na vase poznamky






