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Pravidia hry

1. Hru riadi online herny systém
na adrese
trails.cryptomania.cz/roznov

2. Pre prihlasenie sa do herného
systému pouzite pristupoveé udaje,
ktoré ziskate pocas registracie do hry.

3. V hernom systéme ndjdete vSetky
pokyny a tieZz dofho budete zadavat
hesla, ktoré pocas hry ziskate.

4. Okrem hernej brozury budete
potrebovat nabity smartfén
s pripojenim na internet.

5. Hra fyzicky prebieha v RoZnove pod
Radhostém.

Schéma hry

" Hra obsahuje 7 uloh.

= Ulohy su &islované od 1a je mozné navstivit
ich len v danom poradi.

= RieSenim ulohy je vZdy jedno zmysluplné
slovo — v pripade, Ze vam vyjde veta, napr.
,Heslo je strom", zadavate len slovo , strom”.

= Herny systém ignoruje ako velkost pismen
v heslach, tak aj pripadnu diakritiku.

= Ak zadate dve nespravne hesla po sebe,
dalSie mbZete zadat az po 2 minutach.

= Ulohy spolu navzajom nesuvisia, kazdu
z nich treba riesit samostatne.

= V hre pouzivame anglicki abecedu
s 26 znakmi (CH, DZ, DZ su vzdy dve rézne
pismena).

Zadania uloh ziskate elektronicky v hernom
systéme. Vac¢sina Uloh bude vyZadovat aj
pracu s touto hernou brozurou. V takom
pripade vas vSak na to systém upozorni.
V8etko ostatné, €o potrebujete k vyrieSeniu
ulohy, najdete v blizkom okoli alebo si to
nesiete so sebou.

Ulohy

= Za vyrieSenie Uloh ziskavate body.

= Pocet ziskanych bodov sa liSi podia toho,
¢i ste Ulohu vyriesili bez pomoci alebo
si zobrali v hernom systéme napovedu,
pripadne rieSenie.
— VyrieSenie Ulohy: zisk 10 bodov.
— Napoveda k presunu: -2 body z 10.
— Napoveda k ulohe: -5 bodov z 10.
— Preskocenie ulohy zobrazenim

spravneho rieSenia: 0 bodov.

A) Odomknutie stanovista
zadanim pristupového kodu

Pribeh

Pri presunoch a tiez na jednotlivych
stanoviStiach vdm bude systém po Castiach
odhalovat pribeh hry.

Text pribehu neobsahuje Ziadne Sifry,
ale informacie z neho mozZete pri rieSeni
jednotlivych uloh vyuzZit.

Fair Play

Neprezradzajte prosim rieSenia uloh. Je tazké
si hru uzit, ak poznate rieSenia Sifier dopredu.
Zaroven vas prosime, aby ste sa ku v8etkym
hernym prvkom spravali ohladuplne.
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C) Presun na dalsie stanoviste < .«
>Hz)- ~~ —> Ciel

B) RieSenie ulohy na stanovisti
a jej spinenie zadanim hesla ziskaného z Ulohy do systému



Uvod do pribehu

Beskydské kopce a lesy su mojim domovom.
Ich pribehy, legendy aj historia mi koluju

v Zilach. Co som sa ich za svoj Zivot len
napocuvala! A dufam, Ze sa eSte napoCuvam.
Ak chcete, nie€o z nich vam porozpravam aj
pocas vasej cesty na Hradisko.

Cely tento kraj ma toho totiz tolko ¢o
povedat! Ci uz na ¢eskej alebo na slovenskej
strane. Ved ja som sa tiez eSte narodila

v dobe, kedy tu ziadna hranica nebola.
Valassko aj Kysuce boli vzdy velmi tizko
prepojené.

Ziadna ¢iara veduca po hrebeni nemdze
rozdelit ludi, ktori odnepaméti Ziju na jednom
kopci. Viem, o €om hovorim. M6j muz Jano
sa narodil pri Makove, ja v Roznove.

Ste pripraveni? Tak podte!

Ako zacat hru

Precitali ste si pravidla a rozumiete im?
Prihlasili ste sa do herného systému?
Preditali ste si Uvod do pribehu?

Ste na spravnom mieste a viete, ako
odstartovat hru?

BONS

AK ste na otazky odpovedali kladne,
odomknite prvé stanoviste vlozenim
pristupového kodu RINOK. Tym zahéjite hru.

Akonahle odomknete prvé stanoviste, zatne
vam plynut herny ¢as.
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Podzemné poklady
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Priestor na vase poznamky



Najvzacnejsi 0" %z
obyvatel tychto Sv
lesov vas pozyva
ha navstevu.

HADANKA VIETE,KTO TO JE?

V korunach stromov ho neuvidis.

Na luke ho nestretnes. Napriek

tomu tu je. Tichy strazca

beskydskychlesov.




Pribehy bez hranic - sprievodca Sifrovacou hrou
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