


Hra je fizena pomoci online

herniho systému na adrese
trails.cryptomania.cz/brandys

K pfihlaseni do herniho systému
vyuZijte pristupové Udaje ze
vstupenky ziskané pi registraci do hry.
V hernim systému najdete véechny
pokyny a také do néj budete zadavat
hesla, ktera béhem hry ziskate.
Kromé herni brozury budete
pottebovat nabity chytry telefon

s pfipojenim k internetu a tuzku.

Hra fyzicky probiha v Brandyse

nad Labem-Staré Boleslavi.

Schéma hry

Hra obsahuije 7 stanovist.

Na kazdém stanovisti je pravé jeden ukol.
Po vyfeseni 1. stanovisté, mizZete
nasledujicich 5 fesit v jakémkoliv pofadi.
Po vyfeseni vdech stanovist hry se otevie
jesté jedno zavéreéné.

Préchod hrou zobrazuje schéma nize.

Ukoly

Za vyfeseni Ukoll ziskavate body.

Pocet ziskanych bodU se lisi podle toho,

zda jste Ukol vyresili bez pomoci, vzali si

v hernim systému napovédu ¢i fesent.

— Vytegeni ukolu: zisk 10 bodt.

— Néapovéda k presunu: -2 body z 10.

— Napovéda k tkolu: -5 bodi z 10.

— Preskoceni Ukolu zobrazenim
spravného feseni: 0 bodt.

A) Odemknuti stanovisté
zadanim pristupového kédu

Start

C) Pfesun na dalsi stanoviste

B) Reseni ukolu na stanovisti

Resenim ukolu je vidy jedno smysluplné
slovo - v pfipadé, Ze vam vyjde véta (napr.
heslem je strom), zadavéte jen slovo ,strom’”.
Herni systém ignoruje jak velikost pismen
v heslech, tak i pfipadnou diakritiku.
Pokud zadate dvé $patna hesla po sobé,
daléi mlZete zadat a7 za 2 minuty.

Ukoly spolu navzajem nesouvisi, kazdy

je potfeba Fesit samostatné.

Ve hfe pouzivame anglickou abecedu

0 26 znacich (CH jsou 2 rdzna pismena).

Vétsinu zadani ziskate elektronicky v hernim
systému. Nékteré Ukoly véak mohou
vyzadovat i praci s touto herni broZzurou.

V takovém prfipadé vés viak systém upozorni.
Ve ostatni, co potfebujete k vyreseni tkoluy,
najdete v blizkém okoli.

Piibéh
PFi presunech a také na jednotlivych

stanovistich vam bude systém po ¢astech
odhalovat p¥ibéh hry.

Text pfibéhu neobsahuje Zadné sifry,
ale informace z néj muazete pfi Feseni
jednotlivych ukold vyuzit.

Fair Play

Neprozrazujte prosim feseni Ukoll. Je tézké
si hru uzit, pokud znate dopredu feseni Sifer.
Zaroven vas prosime, abyste se ke véem
hernim prvkdm chovali ohleduplné.

Cil

H®

a jeho splnéni zadanim hesla ziskaného z tkolu do systému



Vasim dnesnim prlvodcem bude pan
Eduard, konkrétné Eduard Petigka,
spisovatel, ktery se narodil pfed sto lety -
14. kvétna 1924.

Pan Eduard miluje jizdu na kole, dokaze
hodiny krouZit Polabim, sledovat
zapomenuta ramena Labe a pozorovat

lidi pracujici v sadech podél feky. Do

svého notesu si pak nadhernou ¢estinou
zaznamenava jemneé kfivky mirné krajiny,
stejné jako pestra vypravéni mistnich
obyvatel. Tvofi pfibéhy, které chyti za srdce.

Pan Eduard dnes na kolo bere i svého syna
Martinka a chce mu ukazat mista v blizkém
okoli, ktera pamatuijf tajuplné starobylé
udalosti z pocatkd nasi historie. Rad by si

i dnes na zastavenich po cesté zapsal néco
o kazdém misté pro pFisti inspiraci. Jejich
cestu si véak maluje idyli¢téji, nez jaka bude
ve skute¢nosti. Maly Martinek je totiz lehce
neposedny, pan Eduard ma navic plnou
hlavu napadd a originalnich basnickych
obratl a obcas je trochu roztrzity. Budte
tedy prosim tak hodni a pomozte mu
posbirat ty véci, které po cesté zapomene.

Precetli jste si pravidla a rozumite jim?
Prihlasili jste se do herniho systému?
Precetli jste si Uvod do pFibéhu?

Jste na spravném misté a vite,

jak odstartovat hru?

Pokud jste na otazky odpovédéli kladné,
odemknéte prvni stanovisté viozenim
piistupového kédu PRIBEH a zahajte tak hru.

Jakmile si prvni stanovisté odemknete,
za¢ne vam bézet herni ¢as.
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