
Šifry mistra Eduarda

K

E

M

A

J

I

N

N
K

Z

V

Bo
řiv

oj
 I.

sv
. L

ud
m

ila

Sp
yt

ih
ně

v 
I.

Vr
at

is
la

v 
I.

sv
. V

ác
la

v
Bo

le
sl

av
 I.

D
ra

ho
m

íra
 I.

Sv
. V

ác
la

v
Pa

lla
di

um

P
H

O
R

L
E

D
S

I
N

I
P

A
A

L
L

D
I

U
O

D
M

D
E

T
L

I
A

U
A

Z
S

U
K

T
O

H
is

to
ric

ké
 z

br
an

ě

Jak začít hru
1. Zaregistrujte se do herního systému 

a přihlaste se na 
trails.cryptomania.cz/brandys 

2. Přečtěte si pravidla v herním systému.
3. Přečtěte si úvod do příběhu.
4. Odstartujte hru podle pokynů.

Odemkněte první stanoviště vložením 
přístupového kódu PŘÍBĚH a zahajte tak hru.

Jakmile si první stanoviště  odemknete, 
začne vám běžet herní čas.
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