


BRNO, CO NENI, JE TADY

Pravé drzite v ruce herni brozuru ke tfetimu kolu hry, ktera je.

Nejsme jasnovidci, ale vasi prvni otdzku si troufneme odhadnout. Pokud se ptéte,

co je to ,,Brno, co neni“, ptate se dobfe. Brno, co neni, jsou vS§echny ty projekty na nové
silnice, ndbrezi, bazény a stadiony, které jednoho dne budou zpfijemiovat Zivot nam
vSem. Nékteré jsou zatim jen v né&ci hlavé, jiné se uz pfipravuiji a par z nich dokonce jiz
spatfilo svétlo svéta. Vétsina z nds vSak nema o téchto dulezitych projektech ani paru —
dokud se nepfestfihne paska, pro Briidky jako by vlastné ani nebyly.

Ale ony jsou! A pokud je chcete poznat, kouknéte se na web kopemezabrno.cz
nebo se s ndmi vydejte do hry ,,Brno, co neni“. Slibujeme, Ze par vybranych projektt
poznate doslova na vlastni klzi.

Jak funguje hra Brno, co neni?

Hra je sloZzena ze ¢tyf kol, ve kterych na vas ¢ekaji pfipravené trasy se siframi
a logickymi tlohami. Pfehled vSech ¢ty kol najdete na strdnkdach trails.cryptomania.cz

Hra je uréena pro tymy 2 -5 hracu, ktefi se musi nejdfive na webovych strankdch
hry zaregistrovat. Obtiznosti mifime na dospélé, ale déti starsi 10 let se jisté zvladnou
zapojit také (minimdlné do dil¢ich ¢asti dkold).

O cem je tfeti kolo?

At uZ jste herni matadofi, ktefi za sebou maji Plotni i Jand¢kovo kulturni centrum,
nebo hrami nedotleni zelenddi, ted dévejte pozor! V této Siffe dostanete jedine¢nou
moznost rozlousknout trojjedinost Luzédneckého bazénu. Davni zednafi, tedy ehm...
architekti, totiz nechtéli mit za Luzankami bazén jen jeden, ani dva, ale rovnou tfi!
A my to chceme taky!

JAK HRAT?

Zakladem vseho je mit zaregistrovany tym.

To muzete lehce udélat na adrese traiIs.cryptomania.cz/bazen

Dale ke hfe budete potfebovat nabity chytry telefon s pfipojenim na internet,
tuto brozuru a tuzku.

A jak zadit? Podivejte se, kde dané kolo hry zacina — tuto informaci najdete na
strankach hry. Dorazte na misto a najdéte ndlepku s logem hry (Etverec, 10x10 cm)

a pres chytry telefon se pfihlaste do hry. Po pfihldSeni se vdm objevi moznost zacit hru
a vstoupit do herniho systému. V8echny dalsi informace najdete v ném a také do néj
budete zaddvat vSechna hesla, kterd béhem hry ziskate.



Stanovisté

Prvni kolo hry obsahuje 4 stanovisté. Stanovisté jsou ocislovdna od 1do 4 a je mozné
je navstivit pouze postupné. Priichod hrou zobrazuje schéma nize.

: A) Odemknuti stanovisté
: zadanim pfistupového kddu nalezeného na misteé

Start 9 'G C) Pfesun na dalsi stanovisté > _@_ ~ 9C|’|

: B) Reseni tikolu na stanovisti
a jeho splnéni zadanim hesla ziskaného z ukolu

Ukoly

Za vyreseni Ukolll na stanovistich ziskavate body. Pocet ziskanych bodu se lisi podle
toho, zda jste kol vyfesili bez pomoci, vzali si v hernim systému napovédu,

Ci jste si pozadali o feSeni.

— Vyreseni tkolu: | +25 bod

— Vyfe$eni tkolu s ndpovédou: | +15 bodu

— Preskoceni stanovisté zobrazenim spréavného feseni: | 0 bodu

Re$enim Ukolu je vzdy jednoslovné smysluplné heslo — v pfipad&, 7e vdm vyjde véta
(napf. ,Heslem je Brno.“), zadavate jen slovo ,,Brno“. Pokud zadate dvé Spatnd hesla
po sobé, daléi mizete zadat az za 2 minuty. Ukoly spolu vzdjemné nesouvisi, kazdy je
potfeba fesit samostatné.

Vétsinu zadani ziskate elektronicky v hernim systému, nékteré ukoly vsak mohou
vyzadovat i praci s touto brozurkou ¢i dalsimi hernimi materidly. V takovém piipadé vés
vSak systém upozorni. VSe ostatni, co potfebujete k vyfeSeni tkolu, najdete v blizkém
okoli nebo si to nesete s sebou.

Informace o projektech

Na jednotlivych stanovistich vém bude systém odhalovat detaily o projektu Akvaparku.
Tento text neobsahuje zadné $ifry, ale informace z néj mlzete pfi feSenfi jednotlivych
Ukoltd vyuzit.

Fair play

Neprozrazujte prosim feseni ukoll. Je tézké si hru uzit, pokud dopfedu znate fesenfi
Sifer. Zaroven vas prosime, abyste se ke véem hernim prvkdm chovali ohledupiné.
Dékujeme.
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Zacni od

a pokracuj po smeéru



KONTAKT

Magistrat mésta Brna, Dominikdnské ndm. 196/1, 60167 Brno

ticbrno.cz



